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Programma Svolto

Di seguito si riportano le conoscenze che gli alunni hanno acquisito, i contenuti utilizzati e le relative abilita
sviluppate, con scansione temporale.

MODULO (M)

PERIODO

MO - Introduzione

Trimestre

M1 - Problemi, algoritmi e programmazione + Programmazione C++ e Python

Trimestre/Pentamestre

M2 - Elementi di matematica per I'Informatica Trimestre
Trimestre
M CONOSCENZE CONTENUTI ABILITA’
MO - Breve storia dell'informatica e delle
telecomunicazioni
M1 |- Significato di comunicazione con il |- Programmare e comunicare - Analizzare un problema e

computer

- Varie Categorie di linguaggi

- Significato di algoritmo,
caratteristiche e rappresentazione

- Significato di dato e principali tipi di
dati

- Ambiente C++

- Struttura di un programma C++

La realizzazione di un programma

- | principali linguaggi di
programmazione

- Descrizione, caratteristiche e
rappresentazione di un algoritmo

- Dati di input, output e di lavoro

- Variabili e costanti

- Selezione e cicli

- Array

- Ambiente C++

individuarne i vari tipi di dati

Risolvere un problema con un

approccio algoritmo

- Rappresentare un algoritmo con
un diagramma di flusso

- Costruire algoritmi che utilizzino

sequenze, selezioni e iterazioni

Codificare un algoritmo in C++

M2 |- Sistema di numerazione - | sistemi di numerazione - Esprimere un numero in notazione
posizionale posizionali: binario, ottale ed posizionale
- Sistemi binario, ottale e esadecimale - Operare nei vari sistemi di
esadecimale - La relazione tra i vari sistemi di numerazione
- Relazione tra i sistemi di numerazione - Convertire numeri da un sistema a
numerazione - Programma di conversione tra un altro
binario e decimale e viceversa
Pentamestre
M CONOSCENZE CONTENUTI ABILITA’
M2 |- Sistema di numerazione - | sistemi di numerazione - Esprimere un numero in notazione
posizionale posizionali: binario, ottale ed posizionale
- Sistemi binario, ottale e esadecimale - Operare nei vari sistemi di
esadecimale - La relazione tra i vari sistemi di numerazione
- Relazione tra i sistemi di numerazione - Convertire numeri da un sistema a
numerazione - Programma di conversione tra un altro
- Elementi di base dell’algebra binario e decimale e viceversa - Costruire la tavola di verita di
booleana: definizione e tavole di - Elementi e applicazioni di algebra un’espressione logica
verita booleana - Dimostrare teoremi con le tavole di
- Principali connettivi logici - Le proprieta dell’algebra di Boole e | verita
- Proposizione ed espressione la trasformazione di espressioni - Implementare un algoritmo di
logica logiche conversione in un linguaggio ad
- Proprieta e teoremi dell’algebra alto livello
booleana
M6 |- Principali circuiti - | circuiti logici elementari e la rete |- Analizzare una rete
- Significato di rete logica logica - Sintetizzare una rete
- Forme canoniche di - Analisi e sintesi di una rete - Portare un’espressione logica in
un’espressione logica combinatoria forma canonica
- Concetto di circuito combinatorio |- Reti e circuiti sequenziali - Descrivere semplici elementi in
- Concetto di circuito sequenziale - Il sommatore binario completo: full | memoria
adder - Descrivere i sommato parziale e
totale
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CONOSCENZE

CONTENUTI

ABILITA’

M1

- Ambiente I3ython
- Struttura di un programma Python

- I-Drogrammare e comunicare

- La realizzazione di un programma

- | principali linguaggi di
programmazione

- Descrizione, caratteristiche e
rappresentazione di un algoritmo

- Dati di input, output e di lavoro

- Variabili e costanti

- Selezione e cicli

- Array

- Ambiente Python

- Analizzare un problema e
individuarne i vari tipi di dati

- Risolvere un problema con un
approccio algoritmo

- Rappresentare un algoritmo con
un diagramma di flusso

- Costruire algoritmi che utilizzino
sequenze, selezioni e iterazioni

- Cadificare un algoritmo in Python
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